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Keywords

The land is one of the valuable assets of human life. In addition to
beachheads, Ithe and is also a place to make a living, set up houses and
assets that can be traded at a high value. Acquiring land rights is usually
done by transferring rights through buying and selling. Currently, the
marketing of land that has been tiled (kaveling) for Kampar Regency is
still using conventional means. The conventional way is to market the
kaveling soil by word of mouth. In accordance with current
technological developments, marketing is done by utilizing print media

Website

plot of land

Modeling Language (UML)
PHP framework Laravel

and social media such as Facebook and Instagram. This method is still
ineffective. Aside from the limited range, the information displayed
mixes with other sales information. To facilitate the reach and clarify
the marketing information of kaveling land, it can be done by utilizing
information technology and internet networks. So, information can be
accessed by anyone, anytime and anywhere. The creation of a website-
based kaveling land marketing information system in Kampar Regency
aims to facilitate communication between sellers and buyers to interact
with each other. The purpose of this research is to facilitate
communication between sellers and buyers in marketing kaveling land
through a website. The research method used in this study is the
waterfall method. This waterfall method has a sequential flow of
software starting from planning, analysis, design, implementation,
testing and maintenance. This system is designed using Unified
Modelling Language (UML).
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1. BACKGROUND
1.1 Introduction

Tanah salah satu aset berharga bagi kehidupan
manusia. Selain tempat berpijak, tanah juga
merupakan tempat untuk mencari nafkah, mendirikan
rumah dan aset yang dapat diperjualbelikan dengan
nilai yang tinggi (Imani et al., 2017).

Dalam penggunaan tanah wilayah Kabupaten
Kampar dapat dibedakan menjadi tanah bangunan
dan halaman sekitarnya, tegal kebun, ladang huma,
padang rumput, tambak, kolom, lahan sementara
tidak diusahakan, hutan, perkebunan, sawah dan
lainnya. Dari berbagai jenis tanah yang tersebar,
seluas 11.542 hektar (1,10%) digunakan untuk lahan
sawah, dan 1.040.916 hektar (98,90%) merupakan
lahan kering. Pada umumnya sebagian besar lahan
kering dimanfaatkan untuk usaha perkebunan seluas
311.775 hektar (29,95%)” (Buku Profil Daerah
Kabupaten Kampar, 2017).

Memperoleh hak atas tanah biasanya dilakukan
dengan pemindahan hak dengan melalui jual beli.
Pada saat ini pemasaran tanah yang sudah dipetak-
petak (kaveling) untuk Kabupaten Kampar masih
menggunakan cara konvensional. Cara konvensional
ini adalah dengan memasarkan tanah kaveling dari
mulut ke mulut.

Dengan perkembangan teknologi saat ini,
pemasaran dilakukan dengan memanfaatkan media
cetak maupun media sosial seperti Facebook dan
Instagram. Akan tetapi, cara tersebut masih tidak
efektif. Selain dari keterbatasan jangkauan, informasi
yang ditampilkan saling bercampur dengan informasi
penjualan lain.

Mempermudah jangkauan dan memperjelas
informasi pemasaran tanah kaveling, bisa dilakukan
dengan memanfaatkan teknologi informasi dan
jaringan internet. Sehingga, informasi dapat diakses
olen siapa saja, kapan saja dan dimana saja.
Pembuatan sistem informasi pemasaran tanah
kaveling berbasis website di Kabupaten Kampar
bertujuan untuk mempermudah komunikasi antara
penjual dan pembeli untuk saling berinteraksi.

Sistem informasi pemasaran tanah kaveling
berbasis web ini akan dibangun menggunakan bahasa
pemrograman PHP, Framework Laravel dan
MySQL. Untuk penelitian ini metode waterfall
digunakan dalam membangun sistem.

1.2 Research Purposes

Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun
sebuah sistem informasi yang dapat mempermudah
komunikasi antara penjual dan pembeli dalam
melakukan pemasaran tanah kaveling melalui sebuah
website yang dapat diakses oleh siapa saja, kapan saja
dan di mana saja.
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2. LITERATURE RIVIEW
2.1 Informasi

Menurut Tata Sutabri (2012) pada buku
Analisis Sistem Informasi “Informasi adalah data
yang telah diklasifikasikan atau diolah atau
diinterpresentasikan untuk digunakan dalam proses
pengambilan keputusan”.

Pengertian lain mengemukakan bahwa
“informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk
yang lebih berguna dan lebih berarti bagi
penerimanya. Sumber informasi adalah data. Data
kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-
kejadian dan kesatuan nyata” (Hutahaean, 2014).

Berdasarkan pendapat yang dikemukan di
atas, dapat ditarik kesimpulan bahwa informasi
adalah data yang sudah diolah untuk menguji
kebenarannya sehingga bermanfaat bagi pengguna
dalam mengambil keputusan.

2.2 Sistem Informasi

“Sistem informasi adalah suatu sistem didalam
suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi
operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan
kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat
menyediakan laporan-laporan yang diperlukan”
(Sutabri, 2012).

2.3 Pemasaran

Menurut Tjiptono (2015, dalam Rahmawati &
Mulyono, 2016), “pemasaran adalah penentuan apa
yang akan dijual kepada konsumen berupa produk
atau jasa dengan mendapatkan laba, melalui cara-
cara, kondisi dan saluran distribusi tertentu, serta
penciptaan dan pengolahan program  untuk
menghasilkan, melayani dan memperluas penjualan”.

Sedangkan Sunyoto (2012, dalam Wariki, et al
2015) mengemukakan bahwa “Pemasaran adalah
kegiatan manusia yang bertujuan untuk memuaskan
kebutuhan dan keinginan langganan melalui proses
pertukaran dari pihak-pihak yang berkepentingan
dengan perusahaan.

Dari dua pendapat tersebut, maka dapat
disimpulkan bahwa pemasaran itu merupakan suatu
aktivitas yang dilakukan untuk memasarkan atau
mempromosikan produk kepada konsumen.

2.4 Tanah Kaveling

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia
(KBBI), “Kaveling adalah bagian tanah yang sudah
dipetak-petak dengan ukuran tertentu untuk
bangunan atau tempat tinggal”. Sedangkan Nugroho
(2015, dalam Susilawati, et al 2015) mengemukan
bahwa “Tanah kaveling adalah sebidang tanah
didalam kawasan real estate yang telah dipersiapkan
sesuai dengan persyaratan pembakuan dalam
penggunaan, penguasaan, pemilikan tanah, dan
rencana tata ruang lingkungan tempat tinggal atau
lingkungan harian untuk membangun bangunan”.
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2.5 Unified Modelling Language (UML)

Menurut Sri Mulyani (2016) mengatakan
“Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah
teknik pengembangan sistem yang menggunakan
bahasa grafis sebagai alat untuk pendokumentasian
dan melakukan spesifikasi pada sistem”. Sedangkan
menurut Rosa & Shalahuddin (2014, dalam
Fridayanthie & Mahdiati, 2016), “Unified Modeling
Language (UML) adalah salah standar bahasa yang
banyak digunakan di dunia industri untuk
mendefinisikan requirement, membuat analisis dan
desain, serta menggambarkan arsitektur dalam
pemograman berorientasi objek”.

2.6 My Structure Query Language (MySQL)

Solichin (2010) mengemukakan bahwa, “My
Structure Query Language (MySQL) adalah sebuah
perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL
(Database Management System) atau DBMS dari
sekian banyak DBMS, seperti Oracle, MS SQL,
Postagre SQL dan lain-lain. MySQL merupakan
DBMS yang multithread, multi-user yang bersifat
gratis dibawah lisensi GNU General Public License
(GPL)”.

Rosari (2008, dalam Imani et al, 2017)
mengatakan “Keunggulan MySQL sebagai backend
dalam mengelola database adalah kecepatan
berdasarkan hasil pengujian, MySQL memiliki
kecepatan yang paling baik dibandingkan RDBMS
lainnya, mudah digunakan, dan fitur-fitur yang
dimiliki Mysql banyak dibutuhkan dalam aplikasi
web”.

3. METHODOLOGY
3.1 Lokasi Penelitian

Penelitian ini dilakukan di daerah Kabupaten
Kampar

3.2 Metode Perancangan Sistem

Metode perancangan sistem yang digunakan
adalah metode waterfall. Menurut Rosa (2018, dalam
Lila Setiyani, 2018) “metode air terjun ini
menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak
secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis,
desain, pengkodean, pengujian dan tahap
pendukung”.

Berikut adalah penjelasan tahapan dalam metode
model waterfall:
1. Analisa

a. Analisa sistem yang sedang berjalan dan sistem
yang akan dibuat
Tahap ini dilakukan untuk membandingkan
kinerja sistem yang sedang berjalan dengan
sistem yang akan dibuat dengan metode analisa
PIECES.

b.  Analisa kebutuhan sistem
Analisa kebutuhan sistem meliputi, kebutuhan
perangkat keras saat pembuatan sistem,

kebutuhan perangkat lunak saat pembuatan
sistem, kebutuhan informasi dan kebutuhan
pengguna.

2. Perancangan

Pada tahap perancangan akan dibagi
menjadi 3 tahap, yaitu perancangan proses,
perancangan interface dan perancangan database.

a.  Perancangan Proses
Pada tahap perancangan proses akan
dilakukan menggunakan Unified Modeling
Language (UML) yang meliputi, Use Case
Diagram, Acivity Diagram dan Class
Diagram.

b. Perancangan Interface
Merupakan gambaran halaman antarmuka
yang akan ditampilkan.

¢. Perancangan Database

Merupakan proses menentukan tabel-tabel,
atribut dan tipe data yang akan digunakan dalam
tahap implementasi database.

4, RESULTS AND DISCUSSION
4.1 Perancangan Proses

Pada tahapan perancangan proses, metode yang
digunakan yaitu metode Unified Modelling Language
(UML). Metode UML yang digunakan terdiri dari
use case diagram, class diagram dan activity
diagram.

1. Use Case Diagram
Berikut adalah use case diagram perancangan
sistem informasi pemasaran tanah kaveling
berbasis website yang akan dirancang. Use case
diagram terdapat tiga aktor, yaitu penjual,
pembeli dan admin.

Team——— m

Gambar 4.3. Use Case Diagram.
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a. List aktor

1

2)

3)

Penjual adalah orang yang menjual
tanah di dalam sistem dengan cara
meng-input informasi tanah yang
akan dijual. Aktor penjual juga bisa
melakukan edit data tanah, menandai
tanah tersebut sudaah terjual, dan
melakukan negosiasi.

Pembeli adalah orang yang ingin
melakukan pembelian tanah di dalam
sistem, pembeli bisa melakukan
pencarian data tanah di halaman
utama berdasarkan alamat tanah, bisa
melakukan negosiasi, bisa melihat
rekomendasi bank untuk transaksi
kredit, dan bisa  melakukan
pembelian tanah secara cash dengan
metode pembayaran via transfer ke
rekening tengah yang dimiliki
sistem.

Admin  adalah  orang  yang
bertanggung jawab dengan sistem,
aktor admin bisa melakukan validasi
dari data aktor penjual dan pembeli
yang mendaftar ke sistem, bisa
memvalidasi data tanah yang di-
input oleh aktor penjual, bisa
menginput rekomendasi bank untuk
kredit, bisa melakukan validasi dari
bukti transfer yang di upload pembeli
saat melakukan transaksi.

b. List use case

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Pendaftaran (penjual dan pembeli):
merupakan proses untuk
mendaftarkan akun pada sistem agar
dapat melakukan login ke sistem.
Login (penjual, pembeli dan admin):
merupakan proses untuk melakukan
kegiatan lebih di dalam sistem,
seperti melakukan input data tanah
bagi penjual, melakukan pembelian
bagi pembeli, dan melakukan
validasi data bagi admin.

Lihat data tanah (penjual dan
pembeli): adalah kegiatan yang bisa
dilakukan  saat pertama Kali
membuka URL sistem.

Input data tanah (penjual): kegiatan
ini merupakan proses me-input data
tanah yang akan dipasarkan kepada
aktor pembeli.

Update data tanah (penjual): adalah
kegiatan mengubah data tanah yang
sudah pernah di-input.

Negosiasi & chat (penjual dan
pembeli);: adalah proses dalam
mencari kesepakatan antara aktor
penjual dan pembeli melalui chat.
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7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

1)

Transaksi cash  (penjual dan
pembeli): merupakan proses jual beli
tanah yang dimulai dari aktor
pembeli yang menekan tombol beli
tanah, dan mengrimkan bukti
pembayaran, hingga proses
pengaturan jadwal serah terima oleh
aktor admin.

Lihat rekomendasi bank (pembeli):
merupakan proses  pemberian
informasi bank untuk melakukan
kredit tanah bagi pembeli, informasi
yang diberikan berupa: nama bank,
alamat bank, contact bank, dan link
maps bank.

Input data rekomendasi
bank(admin):  merupakan proses
memasukan informasi bank yang
bisa menunjang kredit bagi pembeli
tanah pada sistem.

Lihat data penjual pembeli(admin):
merupakan kegiatan untuk melihat
semua data aktor penjual dan
pembeli.

Validasi data aktor penjual dan
pembeli (admin): merupakan
kegiatan untuk merubah status dari
akun aktor penjual atau pembeli agar
mereka dapat memulai kegiatan di
dalam sistem, dan untuk melakukan
kegiatan ini, aktor admin hanya bisa
mengaksesnya melalui kegiatan lihat
data penjual dan pembeli.

Lihat semua data tanah (admin):
merupakan kegiatan untuk melihat
semua data tanah yang pernah di-
input oleh aktor penjual.

Validasi data tanah  (admin):
merupakan  kegiatan  mengubah
status data tanah agar dapat
dipasarkan kepada pembeli didalam
sistem, dan untuk melakukan
kegiatan ini aktor admin hanya bisa
menemuinya pada kegiatan lihat
semua data tanah.

¢. Use Case Spesifikasi

Login

Volume 1 Issue 2, ISSN 2828 - 7886



Tabel 4.2. Use case spesifikasi login.

Hama uze caze

Login

Altor uze caze

Panjual Fambali Admin

Daskripsi

MMarupakan halaman untul memasuld sistam
sasuai dangan jenis aktor vang terdatapada sstiap

akun paniusl'pembali.

Kondisiawal

Halaman foginvane bisa diaksss melalni navigasi

bar pada halaman awal

Data masukan

I Enrail

2. Passweord

Fondisi dihampkan

T, Masuk kzhalaman dashbeard jiks jenis alun
adalah “Penjualatau Pambali™
2. Masuk kahalaman dazhbo ardadminjiks jenis

akun adalsh admin

Fondisi alternstif

hdisi altzrnatif bisa tejadi apabilamalalulan
Lkesalahan dalam mensisi data masukan atan dats
masukan tidak terdaftar pads database. Kondisi ini
mengembalikan ke halaman lagin dansan pesan
“Ads kesalshan dalam mamasuki sistan mchon

cak kembasli alamat email ataupassrord”

Data dikirim | data

masukan

b masukanakan dikifimlken k= s25i pada sistan

untuk dilskukan pamarkssanke darabase

2) Pendaftaran

3)
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Tabel 4.3. Use case spesifikasi pendaftaran.

1.

Nama nse case

Pendaftaran

F3

Altor use case

Penjual, Pembezli

3.

Dlaskripsi

Wlerupakan halaman jugs fungsi mendaftar
vang ditanamlkan di dalam sistem untuk
memasukan data gkun penjual'pembeli bam
ks database

Kondisiawal

Halaman pendaftaran vangbisa disksas
melalui navigasibar yang bisa ditemulkan di
halaman awal

Data masukan

Nomor handphons
Foto diri

000 MO R b
]
2
=1
g

Kondisi
diharaplkan

Diata akun masuk ke darabase, mengirim
emiail pambearitshuan pendaftaran ke email
panival/pembali. halaman barpindah ke
halaman login dan menampilkan pasan
“pandaftaran barhasil dilakukan silahkan
login untuk melsngkapi biodats anda™

Kondisi altamatif | Kondisi alternatif bisa terjadi apabila data

wvang dimasukan olsh calon penjnal'pembali
mengalami duplikasidata pada databasze,
memiliki tips dats vang tidak sesuaidsngan
parmintsan sistem, maka skan tarjadi
pengembalian ke halaman pendaftaran dengan
pasan “Pendaftaran gagsl dilakukan mohon
ezl kambali kolom vang ditandai wama
merah!”

Data dikirim/data
diterima

Data rr;asuL'xn wangtzlsh dinvatalkan valid
oleh walidasi sistam akan dimasuklkan ke
5

.

Input data tanah
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Tabel 4.4. Use case spesifikasi input data tanah.

1| Nama 1on oo Trpee dana tanah
2 Al e cae Peyual
¥ | Deslogsi Merupakam kepatan memasukan daa tanah
yang mgm djual olel aloor peyual agw dats
tansh tersebut bisa dipayrkan & dalen
nstemn .
i | Koot sl Balanan mpor deta pmuh vang sedang skl
7| D manian | Dats tanab becigs |
1 Jeems 3o
2 Nomox sxat
3. Nagas pesnidik
4 Panjang umad
5. Leba tanah
6 Fasilstas toab
7 Haga sk
8. Alax
9. Descrps tmsh
10 Gambi s
11 Gundue acah
¢ | Kondin Data masdion mank ke datsboie &g
Shanpian g wn bahiasl mput tanab ke
haleman dees Janah yang dunddn soee
Py
T | Kondi alversative | Bass tenadi spabuls akoor pesjual sesh dalaen
mengupes form deta masulcan alau eons
data unah dab ada pada dxolase. akamm
mengembalian ke halaman mpwr data el
- e ot gy
§ | Data dlonm diee | Data masulces & aabel, dan dr soasddon ke
anetns record b pads dotahale

4) Lihat data tanah

Tabel 4.5. Use case spesifikasi lihat data tanah.

I |Abmweore | Pemgel pemied
} | Dnmsim |-
= =

5) Update data tanah



Tabel 4.6. Use case spesifikasi update data tanah.

1| Nama wor cooe Updre datatanab

T | Aarae rme Pugual

T hken 1 P 2 o i dats Varah yarg
ey chedi Akter peryusd 0 sendis Pada
vang sbebanuws berstatas “vabd atau bebam
Svaddas bies benidih mayad temual dan
Aatatarabtersving tidak dhan dtarrgelh anlep
pads daftar dana tanaty ang Gmdibs aktor peryiat

i | Nendwanal Hakaman v 4208 Lamh + e pedang akail

£ | Data mandon Selungs data tanah s g mpo deutah

6 | hoodm dhangion | Deta teahy e Subah. & davpads dasdar

T | Rends atematve | Bua tegadispabia des mandan tdak sevs
TTgan ponIEntaan £t e

F | Date dikition &t | Schundh form inpwd yang benubah pada halasumn

e peiave datatangh b ahpads “rtTe

6) Negosiasi dan chat

Tabel 4.7. Use case spesifikasi negosiasi & chat.

1| Nama sorcnse Negastan & cher

3 | Aktexase e Prrgual pemack b

3 | Deskagu Silerp akank eSatn unnak b eont sk u ATRA
akivpembb Lokt syl bigaiies
bertgumimind mauh kesepakatn staa
prnbed dan propa v oy bua dackut g
L

T Kanda smal “Haluman: 507 s sedang absif

5| Dats mandan el ek ke e § oD
puakgm

& | Vamda Bhacaphan | Frrcakapen wnnd uistdepation Lodapian i
Slakuban Sergan e

T | Rande atematres | B tegad spabila aktut v g mugpn teennda
prrcak g teisk mieraan Akt lam b agm v an
baana pocskapan bda bua bnzds

T | Dats Skisen dea

Py

7)

24

Transaksi cash
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8)

9)

Tabel 4.8. Use case spesifikasi transaksi cash.

1 |[emmem | It

I = | Emkd

Pl i T R =
dsh smrpemied dmem mepbreonid bl
Sndyabbdans desash dmmemens
I s iE

! | B e
&=

¥ |Dmpmim |-

| InE iz | o Sw inkeieae e
dpitaipeiel Smasinie i

T | Emisdemve |-

I [budamin |-

&==

Lihat data rekomendasi bank

Tabel 4.9. Use case spesifikasi lihat data
rekomendasi bank.

| (Nempewemz | Dhatdshpiooendddank
I ! Mpgecoe Adem
3 Deisps Mogiabmmrihteminbat
! |Emiusa | Bimpdtsbakvaeedmpsnl
T |Dmmmm |-
8 | Kondlg Sunpies | Destarkyomad
T | Konds dbemare |-
§ |Daz@izmis | Detadakdandldsmdusioe
Em

Input data rekomendasi bank

Volume 1 Issue 2, ISSN 2828 - 7886



Tabel 4.10. Use case spesifikasi input data Tabel 4.12. Use case spesifikasi validasi data

rekomendasi bank. penjual dan pembeli.
N e | Bgwt &t pehommdaet Yk
A e e | Admm [ | Nz wecme Vi é= papd day gt
' | Dekargu Sieguka prem g sy an el vy T | v ¥
Imuaknia Wl sl dmuha
e ik sk paakal kst Latd 3 | Ceslugsi ek v ok pamhd: som g
o Yok ket dam Ly bus sl
T | Kendei ok Vim0 Vel vy sebing ot B B &nppd da il
¥ | Dats makan ™ -
TS 3 |Domda
I Al bk § | Eamds) i | St dan dine ppd 2 pemhed bl
1 Koak bk &m
¢ | Rondni dhuegln | D mandden vl bn delies
Kondus dwname | B moadi oatds Sew sacckon 00 mus L
imgm praasa v ! |Dndapim | Sous iy pad 2 pidk bl et
1 | Do dkswém D maskay tarsk ke d=stos o oo
Atmme
10) Lihat data penjual dan pembeli 12)  Lihat semua data tanah

Tabel 4.11. Use case spesifikasi lihat data penjual Tabel 4.13. Use case spesifikasi lihat semua data

dan pembeli. tamah
! [Nmeweezme | Lhat e pivd S pendheli | e | ImamE=m
1 | Alprwecoe Admn - Arweoms Adon
7 — — - — {3 |i=ss o= B—-8 -8 -8 -
3 | Deskrgs biznpatn bezizm medbs éaz zenped pambdli »
P e e dapw o8 dw pgd [md
vz b mendafty o sisten. Ui
: i = g i =i
mein gwa o dtamson sudd bem
4 31 Haamen data pjudl & vanz sedams |
R DS - ! | e =
" | | Dee=im
e - B
& | Bmudisi dheeplsn | Dz payusl g pembeli zmpd T i e |-
A |- T == =
! |Dm=glommdt | Dazpayud dm pemiel dimid dan dmaboss =
13)  Validasi data tanah

11) Validasi data penjual dan pembeli
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Tabel 4.14. Use case spesifikasi validasi data b.Activity diagram pembeli

tanah.
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4.2 Activity Diagram
Berikut adalah activity diagram — !
perancangan sistem informasi pemasaran Gambar 4.5. Activity diagram pembeli.
tanah kaveling berbasis website yang akan L .
dirancang. c. Activity diagram admin
a. Activity diagram penjual
: —_—
| —
- S
——
e i
———
—_— - i B —_—
—
|
—
——-.-
*
— ——
e —_—
I~ : Gambar 4.6. Activity diagram admin.
4.3 Class Diagram
Class diagram untuk sistem informasi ini
terdiri dari 3 (tiga) class yaitu, class users, ktp_user,
Gambar 4.4. Activity diagram penjual. alamat_user, pekerjaan_user, rekening, data_bank,
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data_tanah, tabel_jenis_surat, surat_tanah,
alamat_tanah, gambar_surat, gambar_bidang_tanah,

transaksi.
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Gambar 4.7. Class Diagram.

4.4 Perancangan Interface
Adapun rancangan interface pada sistem ini
sebagai berikut:
1. Halaman utama

Nama Si Dopmesd Lognn  Pendlbens
tertany sistemn foores
T TN
o Sl an¥
forabel Hinat inormmni Lty
Gambar 4.8. Rancangan interface halaman
utama.

Halaman utama adalah halaman yang
muncul ketika URL sistem dibuka, halaman ini
menampilkan informasi tentang sistem dan beberapa
data tanah yang telah dinyatakan valid untuk dijual.
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Halaman data tanah

Nama Si Ileen oy Paviibem

e fengia tanah seding dywd

Ve | b armontan || Tretsei pus g Toote!
ok Ands rmsha ok )| megreen & che

Gambar 4.9. Rancangan interface
halaman data tanah.

Halaman data tanah adalah
halaman yang menampilkan detail dari
suatu data tanah yang telah dinyatakan
telah valid oleh aktor admin, aktor penjual,
aktor pembeli, dan aktor admin bisa
melihat halaman ini tanpa melakukan
login.

Halaman rekomendasi bank

Nama Si Weae g Pnidiee
0 0
8 H
¢ o
)

Gambar 4.10. Rancangan interface
halaman rekomendasi bank.

Halaman rekomendasi bank adalah
informasi berupa pop-up windows web
browser yang muncul pada saat tombol
rekomendasi bank kredit ditekan. Aktor
penjual, pembeli dan admin bisa melihat
informasi ini tanpa harus melakukan login.
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4,

Halaman negosiasi dan chat

1
2

Gambar 4.11. Rancangan interface
halaman negosiasi dan chat.

Halaman negosiasi dan chat adalah
halaman untuk melakukan komunikasi
antara aktor penjual dan pembeli. Aktor
penjual dan pembeli tersebut harus
melakukan login untuk menemukan
tombol negosiasi dan chat pada navigasi
bar di setiap halaman aktor tersebut.

Halaman login

Nama Si fens | Dhes wad

Gambar 4.12. Rancangan interface
halaman login.

Halaman login adalah halaman
untuk melakukan login ke sistem, agar
bisa melakukan kegiatan yang
mengharuskan login ke sistem. Halaman
ini bisa berjalan dengan baik apabila sudah
melakukan pendaftaran, dan jika akun
yang  didaftarkan  tersebut  sudah
dinyatakan valid oleh aktor admin.
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6.

Halaman pendaftaran

Nama Si

Gambar 4.13. Rancangan interface
halaman pendaftaran.

Halaman  pendaftaran  adalah
halaman untuk memasukan data aktor
penjual dan pembeli sebagai akun baru ke
dalam sistem. Apabila kegiatan pada
halaman ini dilakukan dengan baik, maka
akan dikembalikan ke halaman login, dan
ketika kegiatan yang dilakukan memiliki
kesalahan, maka akan dikembalikan ke
halaman pendaftaran.

Halaman data tanah (aktor penjual)

Gambar 4.14. Rancangan interface
halaman data tanah (penjual).

Halaman data tanah (penjual)
adalah halaman untuk mengelola data
tanah yang dimiliki oleh aktor penjual,
pada halaman ini menampilkan data tanah
yang dimiliki oleh aktor penjual itu
sendiri, dan dari halaman ini bisa
melakukan input data tanah dan update
data tanah.
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8.

Halaman input data tanah

lamhad dats tan

L

Gambar 4.15. Rancangan interface
halaman input data tanah.

Halaman input data tanah adalah
halaman untuk menambahkan data tanah
baru untuk dipasarkan di dalam sistem,
jika pada halaman ini kegiatan dilakukan
dengan benar, maka akan mengembalikan
ke halaman data tanah dengan
mengirimkan  pesan  sesi  berhasil
menambahkan tanah. Jika kegiatan ini
terdapat kesalahan, maka dikembalikan ke
halaman input data tanah kembali dengan
pesan gagal menambahkan data tanah.

Halaman update data tanah

LM dats tansh

Dashboard

Lo ey

BEq

Tombd spdats lnad

Gambar 4.16. Rancangan interface
halaman update data tanah.

Halaman update data tanah adalah
halaman untuk mengubah data tanah yang
sebelumnya sudah di-input oleh aktor
penjual itu sendiri, kegiatan ini hanya bisa
ditemukan dari halaman data tanah. Jika
kegiatan pada halaman ini dilakukan
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dengan benar, maka akan dikembalikan ke
halaman data tanah dengan pesan data
tanah berhasil di-update, jika kegiatan
memiliki kesalahan, maka dikembalikan
ke halaman update data tanah kembali,
dengan pesan gagal meng-update data
tanah.

10. Halaman data tanah (admin)

11.

o & rame S
Dashboard ‘
ol A oad -3 Wil b tead teralbdan
Tamb
JUTFIT Tl dana st hhem Totd bta b wala
daddm | fruin
Pengwuna

[ta pevgal & perdel

Bank

[ furk

Gambar 4.17. Rancangan interface
halaman data tanah admin.
Halaman data tanah admin adalah
halaman yang menampilkan semua data
tanah yang telah dimasukan oleh aktor
penjual, pada halaman ini bisa ditemukan
kegiatan untuk memvalidasi data tanah.

Halaman validasi data tanah (admin)
0go & v S
Dashboard
L TR

Tansh P

{1TTEST -
Penguuna ‘

[ peryud Aprerdy m
Bank b

D bork

[

’_I_‘A
e bl A

Gambar 4.18. Rancangan interface
halaman validasi data tanah
(admin).

Halaman validasi data tanah
(admin) adalah halaman untuk melakukan
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validasi data tanah, seluruh kegiatan yang halaman untuk melakukan kegiatan validasi

dilakukan pada halaman ini dikembalikan data aktor penjual dan pembeli, seluruh
ke halaman ini kembali dan mengirimkan kegiatan pada halaman ini  akan
pesan berhasil memvalidasi. dikembalikan ke halaman ini sendiri dengan
pesan berhasil memvalidasi aktor penjual
12. Halaman data penjual dan pembeli (admin) dan pembeli.
Logn & name Si

14. Halaman halaman data bank (admin)

Dashboand Logo & tatre S
Tansh e e D Mo Oushboard
e o AT popw e -
Tamah
Tyt
Penguuna
Lau sainatiooisd Progouns
was wrynd k)
Bank
Hank
[ats bird
aa bazd
Gambar 4.19. Rancangan interface Gambar 4.21. Rancangan interface
halaman data penjual & pembeli halaman data bank (admin).
(admin).
_ _ Halaman data bank (admin) adalah
_ Halaman data penjual dan pembeli halaman untuk menampilkan seluruh data
(admin)  adalah ~ halaman  yang bank untuk rekomendasi kredit bank.
menampilkan semua data aktor penjual
dan pembeli, pada halaman ini bisa 15. Halaman input data bank (admin)
dilakukan juga ditemukan kegiatan :
validasi data aktor penjual dan pembeli. A0 & Tame

13. Halaman validasi aktor penjual dan Dashbe

pembeli (admin) Tash

Logn & rame i . a1t
Dyshboard

Tanah v Pengu

gy tagd o0 s

. Bank

Penguusa b b bee

Bank

Dt heat

Gambar 4.22. Rancangan interface
halaman input data bank (admin).

Halaman input data bank (admin) adalah
form input berupa pop up pada web browser untuk

Gambar 4.20. _Ran_cangan intgrface menambahkan data bank baru untuk rekomendasi
halaman validasi aktor penjual dan bank

pembeli (admin).
Halaman validasi pengguna (admin) adalah
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5. CONCLUSION

Dapat mempermudah penjual tanah
kaveling dalam proses pemasaran tanpa harus
mengeluarkan biaya seperti mencetak baliho
atau spanduk,
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